Oktatastervezés és digitalistananyag-fejlesztés szakiranyu tovabbképzési szak
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(2 féléves képzési idovel)
Zarovizsga témakorok

(Komplex szdbeli vizsga)

A koznevelés vagy a szakképzés tartalmi szabalyozasa, a tanitas-tanulas tervezése.
(Tanlgyi dokumentumok hasznalata az oktatastervezésben és a digitalis
tartalomfejlesztésben.)

Tanulasi szinterek, a formalis és informalis tanulasi kdrnyezetek jellegzetességei. A
digitalis oktatas fejl6édése-, tanulasi kornyezete-, oktatasi modelljei.

A tanulas értelmezésében bekovetkezett fejlédés. A tanulas konstruktivista modellje.
(A tanuldk tudasszerzési, tudasépitési folyamatai.)

Szakteriileti fejlédési iranyok és azok szakmddszertani sajatossagai. Uj oktatasi
stratégiak, technolégiak és moddszertani megoldasaik a kodznevelésben vagy a
szakképzésben.

A tanitas-tanulas szervezeti keretei. Munkaformak és modszerek. Tanari és tanuloi
aktivitason alapulé modszerek.

A moddszertani kultira megujitasa iranti igények a kdznevelési és a szakképzesi
rendszerben. (A kompetencia-fejlesztés szituativ oktatasi stratégiai és moddszerei
(projektstratégiak, E-learning, mLearning, micro-Learning megoldasok.)

Az individuadlis kommunikacido ismérvei. (Az informacié atadasanak koronkénti
valtozasai; a kommunikacié, mint diszciplina és kapcsolatrendszere —
pszicholingvisztika és szociolingvisztika. A személykozi kommunikacio céljai, a nem
nyelvi jelek a személykozi kommunikaciéban.)

A vizualis kommunikacios képesség helye a vizualis képességek rendszerében.
(Kommunikacids szintek; befogadas — dekddolas, kdzlés - kddolas. Részképességei:
(1) vizsgalédas, kisérletezés, képzetgyljtés. (2) megfeleltetés, megformalas,
megvalositas. (3) informaciokezelés, Uzenetkdzvetités és fogadas.)

Digitalis tanulasi kdrnyezetek és jellemzdbik, a digitalis oktatas eszkodzrendszere, e-
tananyagok sztenderdizalt strukturai. (Digitalis tartalmak alkalmazasi funkcioi,
el6allitdsanak eszkodzrendszere.)

A digitadlis oktatdas és tananyagfejlesztés piaci kornyezete. Piackutatas,
szukségletfelmérés, helyzetelemzés. A tananyagok értékesitése, kereslet és kinalat. A
terméktdmogatas formai és lehetbségei.

. Oktatas-tanulas koézpontu tartalomfejlesztési modellek. (Egy modell bemutatasa,

fejlesztési folyamata, eredményei.)

Fejlesztés-gyartas kozpontu tartalomfejlesztési modellek. (A Nexius-modell, annak
egyes szintjei, lépcsbéfokai, részfolyamatai.)
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A tananyagdfejlesztés projektmenedzsmentje. A tananyag-fejlesztési projektek
sajatossagai, személyi, infrastrukturalis, anyagi feltételei. (A projekt fogalma, szerepléi,
a projektek csoportositasa, tervezése, megvaldsitasa és értékelése.)

Virtualis tantermek és webinar rendszerek modszertani és technologiai alkalmazasa
az oktatasban egy-egy esetpéldan keresztil. (pl. Microsoft Teams, BigBlue Button,
Google Meet, Google Classroom, Zoom, Kréta, DKT).

Tananyagszervezési technologiak és modszerek a digitalis térben, a Moodle
elektronikus tanulasi  keretrendszer alkalmazasi lehet6ségei oktatasi és
tanulasmenedzsment terlleteken. (A Moodle LMS keretrendszerben megvalésithato,
szerepkdrok szerinti tanulastdamogatas.)

Az elektronikus oktatas tervezése a multimédia hasznalat eszkdzrendszerével.
Multimédia elemek tipusai, mddszertani alkalmazasuk. (Multimédia elemek kapcsolata
az oktatdas moddszertani megoldasaival. Multimédia elemek beépitése e-learning
tartalmakba, a fejlesztés |épései. Moodle tesztek készitése multimédia elemekkel:
lehetéségek, korlatok.)

Multimédia tervezése mébdszertani megkdzelitésben: céloktdl a multimédia elemek
létrehozasaig. (Multimédia anyagok Ilétrehozasanak szamitdogépes eszkozei,
formatumai: elénydk és hatranyok. Multimédia elemek tervezése digitalis tablahoz vagy
PowerPoint/ Prezi prezentacidhoz: 1épések, lehetséges elemek.)

A szabvanyositas szerepe az e-learning rendszerek- és tananyagok vilagaban.
(legfontosabb  e-learning  szabvanyrendszerek (pL. SCORM, H5P), a
szabvanyrendszerek fébb tipusai, sajatossagai és lehetséges elemei.), tekintettel az
atjarhatésagi lehetéségekre. (pl. Moodle, Canvas).

Szabvanyoknak megfelel tananyagok egységei és tulajdonsagaik (pl. interaktiv video,
image hotspot) LMS rendszerekbe valé beagyazhatésaga, legfontosabb e-learning
szabvanycsomagok esetén. (pL. SCORM, H5P), tekintettel az atjarhatésagi
lehetéségekre. (pl. Moodle, Canvas).

Mutasson be az eddigi szakmai tapasztalatara épitkezve egy oktatasszervezési, vagy
oktatasfejlesztési  innovaciés  folyamatot vagy  részfolyamatot!  (digitalis
tananyagfejlesztés, oktatasmodszertani fejlesztés, oktatasszervezési fejlesztés,
technoldgiai fejlesztés)



